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• Cosa pensi dei nuovi 
YouTubers e degli 
influencers?

• Conosci o segui 
qualche influencers? 
Se sì, in quale campo?

• Secondo te, quali sono i 
pro e i contro di questi 
nuovi lavori? 

• Secondo te, quali nuovi 
lavori collegati all’uso 
di Internet e dei social 
potrebbero nascere?

YOUTUBERS & INFLUENCERS, NUOVE FIGURE DEL WEB

Guarda la tabella di lato e condividi con 
la classe almeno due considerazioni.
(ricordati che la fonte n. 2 del saggio 
argomentativo è una tabella)



PROGETTO: INFLUENCER 
PER UN GIORNO!

GIRA UN BREVE VIDEO PER PARLARE DI 
QUALCOSA CHE VUOI RECENSIRE O CHE 

VUOI MOSTRARE UNA MARCA DI 

ABBIGLIAMENTO, UN LIBRO, UN BRANO 
MUSICALE, UN CONCERTO, UN EVENTO, 

UN VIDEOGIOCO, UNA RICETTA, ECC.  
PUOI ANNOTARE QUALCHE IDEA, MA FAI 
IN MODO CHE LA PRESENTAZIONE SIA 

QUANTO PIÙ NATURALE POSSIBILE.  LA 
LUNGHEZZA DEL VIDEO DEVE ESSERE TRA 

I 3 E I 5 MINUTI.  LO PRESENTERAI IN 
CLASSE LA PROSSIMA LEZIONE.

Alla fine della presentazione di tutti i video in classe, gli
studenti voteranno su un biglietto anonimo quale video
li ha convinti di più, basandosi sulla naturalezza, la
spontaneità, la simpatia e la competenza. Il vincitore
sarà eletto “Influencer del giorno!”


